Pravidla Malého fotbalu

Vykonny vybor Malého fotbalu - region Olom ouc

Pravidlo 1

Hraci plocha
1. Rozmeéry

v rv

Hfisté musi mit tvar obdélniku, to znamena, Ze délka hraci plochy musi byt vétsi nez jeji Sirka.
Maximalni délka je 44m, minimélni 38m. Maximalni Sifka 24m, minimalni 18m

2. Vyznagéeni hraci plochy
Hfisté musi byt vyznaceno zretelnymi &arami, Sirokymi 8cm, podle vykresu. Tyto Cary jsou

soucasti uzemi, které vyznacuji. DelSi hraniéni ¢ary jsou nazyvany postrannimi ¢arami. Hfisté
je rozdéleno pficné na dvé stejné poloviny stfedovou ¢arou (u varianty vice hfist vedle sebe
muze byt tato ¢ara pomysina). Stfed hfisté maze byt vyzna¢en vhodnou znackou a kruhem o

poloméru 3m
3. Pokutové (brankoveé) uzemi

Ve vzdalenosti 4,5m od brankovych ty¢i vlevo i vpravo budou kolmé ¢ary 6m dlouhé, které
budou spojeny 12m dlouhou ¢&arou rovnobéZznou s brankovou ¢arou. Takto vyznaceny
prostor se nazyva pokutovym (brankovym) Gzemim. Na viceuc€elovych hfiStich maze Vykonny
vybor (dale jen VV) povolit hru na hazenkarském brankovisti

4. Zna€ka pokutového kopu

7m od stfedu kazdé brankové cary, méfeno na pomysiné céare, ktera je kolma na brankovou
¢aru, mohou byt vyznaceny vhodné znacky, které jsou znackami pro pokutovy kop

5. Zo6na pro st fidani hra €a

Na pomezni Cafe té strany hfisté, kde jsou umistény lavicky nahradnikd, je 5m od stfedové
¢ary na kazdé strané nevyznacena ,zona pro stfidani“ a je 5m Siroka. Kdyz hraci v prabéhu
stfidani vstupuji na hfisté nebo hfisté opoustéji, Cini tak v této zoné

6. Branky

Branky jsou umistény ve stfedu kazdé brankové Cary a skladaji se ze dvou vertikalnich tyci,
vzdalenych od sebe 3m (vnitfni rozmeér), spojenych horizontalnim bfevnem, jehoz spodni okraj
je 2m od zemé (podlahy). Sifka a hloubka (pfipadné& pramér) ty&i i bfevna musi byt 5 -10cm.
Sité se upevriuji k brankovym ty&im a na bfevné zezadu. Neni-li branka vybavena siti nebo je-li
sit poSkozena, upozorni rozhod¢i oba kapitany, Zze dosazeni branky posuzuje dle vlastniho
postfehu. Pokud neni branka napevno zabudovana a v pribéhu hry dojde k jejimu posunuti,
rozhodci pferusi hru ihned, jakmile to zjisti. Po vraceni branky na své misto navaze hru mi¢em
rozhodciho v misté, kde se mi¢ nachazel v okamziku pferuseni hry. OvSem, jestlize byl mi¢ v
pokutovém uUzemi navaze hru na &afe pokutoveého (brankového) Uzemi v nejbliz§im misté
postaveni mice pfi pferuseni hry



7. Povrch hraci plochy

Povrch musi byt rovny (uméla trava, Skvara, Sotolina, trava). Beton a asfalt jsou zakazany. O
zpusobilosti hraci plochy rozhoduje zasadné rozhod¢i a to cca 10 minut pfed zahajenim
hraciho dne

Pravidlo 2
Mié
1. Tvar a material

Mi€¢ musi byt kulaty a jeho vné&jsi obal musi byt z kize nebo jiného schvéleného materiélu.Pfi
jeho vyrobé nesmi byt pouzit zZadny material, ktery by mohl pfedstavovat nebezpeci pro
hrace. Pouzivani plsténych nebo plySovych micu je zakazano

2. Obvod a hmotnost

Obvod mice nesmi byt menSi nez 68cm a vétSi nez 71cm. Hmotnost mi¢e na zacatku hry
nesmi byt vétsSi nez 453g, ale nesmi byt mensi nez 396g. Jde o mi¢ Cislo 5

3. Vyména mice v prubéhu hry

Mi¢ nemuaze byt v prabéhu utkani ménén bez povoleni hlavniho rozhod¢iho. O zpusobilosti
mi¢e a o jeho vyméné rozhoduje vZdy hlavni rozhod¢i. Schvaluje také eventudlini pouZziti
vétsSiho poctu micu pro utkani (pro plynulejsi prabéh hry) ato vzdy pred jeho zacdatkem.Obé
muzstva nastupujici k utkani musi vlastnit mi¢ zpasobily ke hie

4. Ovlivn éni hry dv éma (vice) mi €i

Octnou-li se v dobé&, kdy je mic€ ve hfe, na hraci ploSe dva (vice) miCe a je-li tim hra ovlivhéna,
rozhodCi hru pferusi a pokraCuje se mi¢em rozhod¢iho v misté, kde byla hra pferuSena.
Ovsem, jestlize byl mi€¢ v pokutovém Uzemi navaze hlavni rozhod¢i hru na ¢arfe pokutového
Gzemi v nejbliz§im misté postaveni mice pfi pferuSeni hry

Trestni ustanoveni:

Pokud nebude mit néekteré z muzstev k utkani mi¢ zpdsobily ke hfe, rozhod¢i poznamena
toto do zapisu o utkani. Disciplinarni komise (dale jen DK) udéli muzstvu ddtku a pfi opakovani

v prubéhu jednoho soutézniho ro¢niku poradkovou pokutu.V prfipadé,ze ani jedno z muzstev
nebude mit mi¢ zpdsobily ke hfe, vystavuji se obé hernimu postihu.

Pravidlo 3

7z wo

Pocet hra ¢u
1. Hry se zac&astiuji dvé muzstva. Kazdé ma 5 hracd, z nichz jeden musi byt brankar
2. Minimalni po¢et hracu v utkani je 4 (3+1).Klesne-li poCet na 3, zapas musi byt ukonéen
3. Je povoleno maximalné 7 nahradnik

4. Muzstvo, které nastoupilo s mensSim poctem hracl ma pravo doplnit jejich pocet v prabéhu
utkani, ale pouze se souhlasem rozhod¢&iho a kdyz mi¢ neni ve hfe (pravidlo 8 odst.1a)

5. Stfida se neomezené. Stfidani je povoleno pouze ze ,z6ny pro stfidani“a to v pfipadé, ze mic
neni ve hfe (pravidlo 8 odst.1a) a jen se souhlasem rozhodc¢iho. Plati to i v pfipadé vymény
hraCe s brankafem. V pfipadé zranéni rozhoduje o vystfidani zdsadné hlavni rozhodc¢i. Stfida
muzstvo, které je v drzeni mi¢e a pokud neni hra zdrZzovana, na pokyn rozhod¢iho i soupef

6. Z hracd nastupujicich k utkani musi byt jeden kapitan. Pouze jemu nélezi pravo obracet
se vhodnym zplsobem na hlavniho rozhod¢iho. Vykonava svou funkci i v dobé, kdy je
vystfidan a neni na hraci ploSe. Musi byt oznaCen paskou jiné barvy nezli rukav, nejméné
3cm Sirokou, umisténou na rukavu a snadno naviékatelnou

7. Opusti-li hra¢ hraci plochu nebo stfida-li hrd€ bez souhlasu hlavniho rozhodc&iho,

posuzuje rozhod¢i toto chovani jako nesportovni
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8. Za hrace, ktery byl vylou€en z hraci plochy po zahajeni hry, smi po uplynuti trestu nastoupit
nahradnik. Za hra¢e vykazaného ze hry pfed zahdjenim smi nastoupit nahradnik uvedeny v
zapise o utkani

Trestni ustanoveni:

PA poruseni odstavce 5,6,a 7 hra nebude pferusena. Rozhodéi hrade napomene ZK ihned
poté, co bude hra prerusena

Pravidlo 4
Vystroj hra €ua
1.Hra€ nesmi mit na sobé nic, co by mohlo ohrozit bezpe€nost jiného hrate i jeho

samotneho (hodinky, pfivésky, tvrdé fixaéni obvazy apod.)

Rozhodnuti VV: Hrac, ktery nastoupi v brylich nebo s nausnici, uvede do zapisu prohlaseni o
tom, Ze hraje na vlastni nebezpeci

2.Vystroj hraCe se sklada z tricka (dres), trenyrek a sportovni obuvi. Hragska tricka musi byt
ocCislovana cislicemi vétSimi nez 20cm a to pouze celymi Cisly od 1 do 99, umisténymi na zadni
Casti dresu. Kazdy hraC stejného muzstva musi mit jiné Cislo. Je povoleno pouZivat
gumotextilové kopacky, €i kopacky s litymi koliky z umélé hmoty. Kopacky s kovovymi koliky
jsou zakazany!! Na hfistich s umélym kobercem jsou povoleny pouze tenisky nebo jina
podobna obuv bez koliku. V pfipadé nepfiznivého pocasi (chladno) Ize pouzit teplaky &i jiné

s v 7z

oble€eni na spodni ¢ast téla. Pouzivani obuvi je povinné

Vyklad: Hrace, ktery nebude mit ¢islo na dresu, rozhodc¢i ke hrfe nepripusti mimo pfipadu, kdy
by pocet hracd klesl pod stanovenou mez a utkani by bylo kontumovano. V tomto pripadé
rozhodc¢i poznaci do zapisu o utkani provinivsi se hrace a o utkani rozhodne DK. Stejny postup
nasleduje i v situaci, kdy nema ¢éislo zadny hrac¢

3. Hradi jednoho tymu musi nastoupit k utkani v jednotnych dresech kromé brankare,
ktery musi byt v odliSném triku od vSech hracu v poliiod rozhod¢iho

4.NeliSi-li se oble€eni soupeficich muzstev barvou, je hostujici muzstvo povinno obleceni na
pokyn hlavniho rozhod¢iho zménit

5.Vystroj hracu kontroluje rozhod¢i pred zahjenim zapasu
Trestni ustanoveni:

Za poruSeni c¢lankd 1,2,3 musi byt hrac¢ vykadzan z hraci plochy. Po odstranéni zavady se smi
vratit do hry se souhlasem rozhodciho. Za poruseni clanku 4 se hostujici muzstvo vystavuje
hernimu postihu. Hrace, ktery po vstreleni branky sviékne dres, rozhod¢i napomene ZK.

Pravidlo 5
Rozhod ¢i

K fizeni kazdého utkani deleguje Vykonny vybor (déale jen VV) rozhod¢iho. Jeho autorita a
vyuZzivani pravomoci udélenych mu pravidly za¢ina puUsobit, jakmile vstoupi do arealu hfisté, a
prestava, jakmile tento aredl opusti. V prubéhu zéapasu je jeho pravomoc k trestani rozSifena i
na prestupky spachané pfi doCasném preruseni hry a kdyZ je mi¢ mimo hru. Jeho rozhodnuti o
skute¢nostech spojenych s hrou jsou konecna. Osobni tresty udéluje rozhodCi Zlutou nebo
Cervenou kartou

Rozhodnuti VV:

a) Jestlize se hrad¢ dopusti zavazného provinéni (pravidlo 10, odst.4b,c,e) v dobé pred
utkanim do okamziku, kdy rozhod¢i vstoupi na hraci plochu, aby zahajil utkani:

- nepfpusti provinivsiho se hrace ke hfe a za tohoto hra¢e mdze nastoupit néktery
z nahradnikd



- muzstvo nesmi doplnit pocet ndhradnikd, pokud ma v zapise o utkani uvedeno 12 hracu

b) Jestlize se hra¢ dopustil prestupku v dobé od vstupu rozhodc¢iho na hraci plochu
k zahajeni vlastniho utkani az do zahgjeni utkani, udéluje rozhodc¢i osobni tresty v ramci
pravomoci uplatriovat pravidla:

- vylouc€i hrace z Uc¢asti na hre a za tohoto hra¢e smi nastoupit néktery z nahradnikd
- muzstvo nesmi doplnit pocet nahradnikd, pokud ma v zapise o utkani uvedeno 12 hracu

c) Jestlize se hra¢ dopusti jakéhokoliv prestupku v dobé od zahajeni do ukoncéeni utkani
(v¢éetné polocasové prestavky), udéluje rozhodci osobni tresty v ramci uplatriovat pravidla:

- vylouc¢i hrace ze hry.Pokud se hra¢ dopustil zavazného provinéni jako hrac v poli,pokracuje
jeho muzstvo oslabeno ve smyslu ustanoveni pravidla 10.odst.4h

- muzstvo nesmi doplnit pocet nahradnikd, pokud ma v zapise o utkani uvedeno 12 hracu

d) Jestlize se hra¢ dopusti zavazného provinéni v dobé od ukonéeni utkani do okamziku
podpisu zapisu o utkani kapitinem muzstva po utkani, oznami rozhod¢i provinéni hrace
kapitanovi muZzstva. Provinéni hra¢e uvede na zadni stranu zapisu o utkani

VSechna provinéni hracd, ktera nastala od vstupu rozhodéiho do arealu hiisté pred zacatkem
utkani do okamziku opusténi tohoto arealu uvede rozhodéi na zadni stranu zapisu o utkani

Rozhod &i je povinen:

1. Uplatiiovat pravidla a dbat na jejich dodrzovani vSemi tu€astniky utkani

2. Nastupovat k utkani v predepsané vystroji. Musi mit pfi sobé patficné vybaveni - piStalka,
hodinky, Zluta a ¢ervena karta (muzou byt vyjimeéné udéleny i Gstné)

3. Upoustét od trestani v okamziku, kdy je pfesvédcen, Ze kdyby tak ucinil, poskytl by vyhodu
tymu, ktery se provinil — tzv. vyhoda ve hre

Rozhodnuti VV: Poskytnuti vyhody neuplatriovat, pokud doslo p/i zakroku ke zranéni, které si
vyzaduje okamzité oSetreni

4. Pfi uplatnéni vyhody ve hie po zékroku, ktery je nutno podle pravidel trestat napomenutim

nebo vylouc¢enim, rozhodé&i hrate napomene nebo vylouci az pfi prvni situaci, kdy je pferusena
hra

v w7

5. Dbét na to, Ze zakladnim principem je ponechani co nejvolnéjsiho a plynulého pribéhu hry

6. Dusledné postihovat hrae predstirajiciho nedovoleny zakrok. V pfipadé, Ze byla kvuli
simulovani preruSena hra a nafizen nepfimy volny kop, napomenout hraCe Zlutou kartou bez
ohledu na to, na kterém misté hraci plochy k zakroku doslo

7. Dat znameni k opétnému zahdjeni hry po kazdém jejim preruSeni ke kterému doSlo ze strany
rozhodciho (tedy nikoliv autovy hod, vyhoz od branky nebo rohovy kop), kromé situace, kdy
vhazuje mi€ rozhod¢&iho. Znameni davéa pistalkou nebo Ustné a to tak hlasité, aby nemohlo dojit
k pochybnostem, zda byla hra zahajena

8. Dbat na dodrzeni doby trvani hry , ma vSak pravo nadstavit vSechen promeskany cas
(zranéni, zdrZzovani apod.)

9. Zucastnit se schiizky rozhod¢ich, kterou svolava VV
10. Ukongit pfed€asné utkani nebo jej nezahajit v téchto pfipadech:

a) pocet hracu jednoho z muzstev na hraci ploSe klesl pod ¢&tyfi, pfi€emz toto muzstvo jiz nema
moznost postavit nahradnika

b) v pfipadé umrti nékterého z ucastnikd hry

Rozhodnuti VV: Ucgastnikem hry se rozumi nejen hradi na hraci plo3e i na lavici nahradnikd,
ale i trenéfi, funkcionas a rozhoddci

c) na zakrok policie



d) pfi nasili spachaném na rozhod&im (inzultaci) hraéem, trenérem nebo funkcionafem
nékterého z muzstev nebo jinou osobou

Inzultaci se rozumi: udefeni, kopnuti, umysIné podraZeni, nasilné vraZeni, nasilné cloumani,
amysiné vyrazeni piStalky z ast, umysiné prudké udefeni miéem nebo jinym pfedmétem.
Inzultaci neni napf. plivhuti na rozhodciho, politi vodou, vytrzeni karet z ruky apod. To je
kvalifikovano jako hrubé nesportovni chovani.

Rozhod €i ma pravo:

1. Prerusit hru pro jakékoliv poruSeni pravidel

2. Bez jeho souhlasu neumoznit vstup na hraci plochu zZadné jiné osobé, kromé hracl obou
muzstev

3. Prerusit hru, jestlize byl podle jeho nézoru hrd¢ vazné zranén, nechat jej podle potfeby
oSetfit, nechat odnést z hraci plochy a poté hru okamzité zahajit (pokud mi¢ nebyl v tomto
okamziku mimo hru, pak hru zahaji mi¢em rozhod¢&iho). Hra¢ se vrati na hraci plochu pouze s
jeho souhlasem. Jestlize je hra¢ zranén tak, Ze to nevyZzaduje okamzité oSetfeni, rozhodc¢i hru
nepferusi, pokud je mi¢ stale ve hfe. Hrac, ktery je schopen dojit k postranni ¢afe, nebude
oSetfovan na hraci ploSe. Kazdy hrag, ktery krvaci, opusti okamzité hraci plochu

4. Vykazat ze hfisté jakéhokoliv U€astnika utkani, ktery se podle jeho ndzoru provini nasilnym
chovanim, véznym faulem ve hfe, nadavkami, hanlivymi vyroky ¢&i jinym nesportovnim
chovanim. Po skonéeni utkani uvede rozhod¢i do zapisu Cislo hrace, jméno a divod
vykazani ucastnika ze hry.Takto vykadzany ucastnik opusti bez zbyte¢nych prodlev hraci plochu
a odebere se mimo areal hfisté. Pokud je hra¢ vylou€en na stfidac¢ce nebo béhem polocasové
prestavky, jeho tym pokracuje ve hie s nezménénym poctem hracl na hraci ploSe. S udélenim
tohoto osobniho trestu seznami rozhodc¢i oba kapitany muzstev jesté pfed zahajenim druhého
poloCasu. Napomenuti hrace signalizuje rozhod¢i Zlutou kartou, vylouceni hrace kartou
Cervenou. Ostatni Gcastniky hry vykazuje ustné

5. Rozhodnout, zda mi¢, poskytnuty ke hfe, odpovida pravidlu 2. Pokud tomu tak neni, mic
vymenit

Vyklad: schvali oba mic¢e, jeden od doméaciho muzstva se kterym se zahajuje a druhy od
hostujiciho muZstva pro pripad zni¢eni pdvodniho a pro pfipady urychleni prdabéhu hry.
Oba schvaluje vzdy pred utkdnim

6. PreruSit nebo dokonce  ukonc€it utkani z niZze uvedenych divodu (v pfipadé ukoncéeni
utkani z téchto duvodu je rozhod&i povinen vyc€erpat vSechny dostupné moznosti k dohrani
utkani):

a) pro tmu nebo Spatnou viditelnost

b) pro Spatné povétrnostni podminky (boufka, snih, prudky vitr), které by podle jeho nazoru
mohly i ohrozit zdravi hraca

c) pro nezpusobilost hraci plochy

d) hraji-li hradi tak, Ze je ohroZzeno jejich zdravi a je-li napominani a vylu€ovani neucinné a
napravu nezjednaji na vyzvu rozhodciho ani kapitani muzstev

e) jestlize je ohrozena jeho bezpecénost
f) pro trvaly nezajem nékterého z muzstev na regulérnosti utkani

g) pokud vylou€eny hrac, nebo vykazany ucastnik utkani odmita opustit hraci plochu i po
uplynuti lhaty stanovené rozhod¢im kapitanovi jeho muzstva (rozhod¢&i vzdy nejprve stanovi
kapitanovi Ihitu cca 1-2 minuty na zjednani poradku)

h) pro opakované hrubé nesportovni projevy obecenstva, které by podle jeho nazoru mohly
ohrozit bezpe€nost G&astniki utkani (napf.opakované vnikani obecenstva na hraci plochu,
hazeni pfedméta apod.)



Rozhodnuti VV: Rozhod¢i provadi prAi fizeni utkdni srozumitelnou signalizaci. S hr4di
v pribéhu utkani nediskutuje. Jedinym kdo smi vznést k rozhod¢imu dotaz ¢&i pfAipominku
v prubéhu utkani, je kapitAn muzstva. Musi tak ucinit sluSnou formou a tak, aby nebyl narusen
plynuly prabéh hry

Pravidlo 6

Doba trvani hry

1. Délka hry je tvofena dvéma rovnomérnymi obdobimi o délce 30 minut a délka prestavky
mezi polo¢asy nesmi prekro€it 5 minut (pouze v pfipadé kontroly totoznosti). Plati i pro
ligovy pohar s vyjimkou finalového turnaje (ur€i VV)

2. Dodrzovani €asu je sledovano rozhod¢im a jediné on je za toto dodrzovani odpovédny

3. Délka kazdého poloCasu v pfipadé zahravani pokutového kopu musi byt prodlouzena
az do jeho fadného provedeni

Pravidlo 7
Zahdjeni hry

1. Pfed zahdjenim se provede losovani. Muzstvo, které los vyhralo si zvoli stranu na
kterou bude utocit. Zahajovaci vykop ma jeho souper

2. Po daném signalu rozhod¢im bude proveden zahajovaci vykop hraéem smérem na
polovinu soupefe. Mi¢ pfi tom musi stat ve stfedu hfiSté na pomysiné znaCce v ustalené
poloze. Hraci stoji na svych vlastnich polovinach hraci plochy a hraéi tymu, ktery vykop
neprovadi, stoji ve vzdalenosti nejméné tfi metr0 od mice, dokud neni vykop proveden.
Mic€ je ve hfe, jakmile se po provedeni kopu pohne smérem kupfedu. Hra¢ provadéjici vykop
se nesmi mi¢e dotknout podruhé dfive, nez se jej dotkl jiny hra¢ na hraci plose

3. Po dosazeni branky je hra znovu zahdjena stejnym zpusobem jako v bodé 2 tohoto
pravidla. Vykop provadi hra¢ tymu, ktery obdrzel branku

4. Po prestavce v polocase si tymy vyméni strany a vykop bude provadén hratem opacného
tymu nez toho, ktery zahajoval hru

5. Branky nemUze byt dosaZeno pfimo z vykopu

6. Po kazdém jiném preruSeni hry, které nevyplynulo z téchto pravidel a za predpokladu,
Ze bezprostiedné pred preruSenim mi¢ nepreSel pfes postranni nebo brankovou ¢&aru,
rozhod¢i vhodi mi¢ rozhod&iho v misté, kde se mi€¢ nachéazel pred preruSenim hry. Pouze
v pfipadé, Ze se mi¢ nachazel v pokutovém Gzemi, je mi¢ vhozen na ¢are pokutového Uzemi
v nejblizSim misté postaveni mice pfi pferuseni hry. Mi€ je ve hfe v momentég, kdy se dotkne

zemé. Pokud se mice dotkne hrac¢ dfive nezli mi¢ zemé, pak rozhodc¢i vhozeni opakuje
Trestni ustanoveni:

PA poruSeni bodu 2 tohoto pravidla, bude vykop opakovan. Pouze v pfipadé, Ze hrac
provadéjici vykop zahraje micem znovu pred tim, nez se mice dotkl jiny hraé, bude
opacnému tymu pfiznan nepfimy volny kop z mista, kde se prestupek stal

Pravidlo 8

Mi¢ ve hie a mimo hru
1. Mi¢€ je mimo hru:

a) kdyz celym objemem pFejde brankovou nebo postranni ¢&aru at uz po zemi nebo ve
vzduchu, ¢ary jsou povazovany za soucast hiisté



b) kdyz hra byla pferusena rozhod¢im

2. Mic€ je ve hfe ve veSkerém ostatnim Case od zahajeni hry do konce, v&etné:
a) kdyz se odrazi od bfevna nebo brankoveé tyCe zpét do hfisté
b) kdyZ se odrazi od rozhod¢&iho, ktery je ve hfisti

c) v pfipadé predpokladaného poruSeni pravidel, dokud neni ucinéno rozhodnuti, Cili
jedné se o tzv. vyhodu ve hre

3. Prejde-li mi¢ brankovou ¢aru (mimo prostor branky), brankaf mi¢ do hry vyhazuje rukou,
chyceny mi¢ ze hry smi i vykopavat a pouze z tohoto vykopu Ize dosahnout branky

Pravidlo 9

Dosazeni branky

1. Branky je dosazeno, prejde-li mi¢ celym objemem pfes brankovou ¢aru mezi brankovymi
tyCemi a pod bfevnem za predpokladu, Zze nebyl hozen, donesen nebo zamérné vrzen rukou
nebo pazi hraem utociciho muzstva v€etné jeho brankare

2. Muzstvo, které v pribéhu zapasu zaznamena veétSi pocet branek, je vitézem.
Jestlize nebude dosazeno zadné branky nebo bude dosazeno stejného poctu branek obéma
tymy, zapas skonci remizou.

3. O tom, zda bylo nebo nebylo dosazeno branky, rozhoduje vyhradné rozhod¢&i a jeho
rozhodnuti je konec¢né.

Rozhodnuti VV: Branky nelze dosahnout pfimo z autového vhazovani, amysinou rukou, z
nepfimého volného kopu, nebo z vyhozu brankare. Vlastni branky nelze dosahnout ze zadné
,Standardni“ situace (autového vhazovani, rohovy kop, volny pfimy i nepfimy kop). V tom
pfipadé se zahrava rohovy kop. V pfipadé vyhozu od branky (mic¢ pfeSel brankovou ¢aru), ktery
skonci ve vlastni brance, zaleZi na tom, opustil-li mi¢ pokutové GUzemi. Pokud ano, zahrava se
rohovy kop, pokud ne, opakuje se vyhoz. V pfipadé vykopu od branky (mi¢ zachycen
brankarem) branka plati

Platnost dosazené branky potvrdi rozhodc¢i jednim aZ dvéma stfedné dlouhymi hvizdy piStalky.

Pravidlo 10

Fauly a nesportovni chovani
1. Volny p fimy kop

Volnym pfimym kopem bude potrestdno muzstvo, jehoZz hrd€ se  dopusti nékterého z
nasledujicich prestupkld a to zpusobem, ktery je podle rozhod¢iho nebezpecény, bezohledny
anebo pouzije nepfimérené sily:

a) kopne nebo se pokusi kopnout soupefe
b) podrazi soupere, snazi se nastavenim nohy nebo skréenim zpusobit pad soupere
c) skoc€i na soupere

d) vradzi do soupefe nebezpeénym zplsobem, aniz se soupef brani, nebo prudce vrazi do
soupefe ramenem

e) napadne protihraCe zezadu, vrazi do soupefe zezadu, aniz ten mu brani ve hie
f) udefi nebo se pokusi udefit soupefe

g) na soupefe plivhe

h) drzi soupere

i) str¢éi do soupere



j) zahraje mi¢ rukou, tedy mi¢ rukou nebo pazi zadrzi, hodi, nese, pfipadné do mice strci
(netyka se brankare ve vlastnim pokutovém Gzemi)

Vyklad: p/i zasazeni mice rukou je ddlezité, jde-li o umysiny pohyb proti mic¢i a je-li tim hra
ovlivnéna. Pokud mi¢ zasahne ruku, ktera je v pfirozeném pohybu (v béhu, p/i vyskoku) a
jedné se tim o neumyslnou te¢ a hra neni ovlivnéna, necha rozhodc¢i pokracovat ve hre

Volny pfimy kop bude zahravdn soupefovym muZstvem z mista, kde doSlo k prestupku.
Rozhod¢i navic muzZe dle zavaznosti prestupku uZzit napomenuti nebo vylouceni vinika.
Pokud hra¢ muzstva spacha néktery z uvedenych prestupkl ve vlastnim pokutovém Gzemi,
bude jeho muZstvo potrestano pokutovym kopem a to bez ohledu na postaveni mice
v okamziku prestupku, pokud je ve hfe. Volny pfimy kop z vlastniho pokutového uzemi je
mozno zahréat z kteréhokoliv mista v tomto Uzemi

2.Volny nep fimy kop

Volnym nepfimym kopem bude potrestano muzstvo, jehoZz hra€ se dopusti nékterého z
nasledujicich pfestupku:

a) hraje zpusobem, ktery Ize povazovat za nebezpecny, napf.pokousi se kopnout do mice,
kdyz je v drZeni brankéare

b) neni v kontaktu s mi¢em a pfi tom Uumysiné brani soupefi ve hfe (béha mezi soupefem a
mi¢em nebo vystavuje télo tak, aby branilo soupefi a tvofilo pfekazku mezi soupefem a
micem)

c) atakuje brankare, kromé pripadu, kdy hraje brankaf mimo vlastni pokutové GUzemi

d) brani brankafri v rozehrani mi¢e rukama

e) projevuje slovem nebo naznakem nesouhlas s rozhodnutim rozhod¢&iho

f) provini se nesportovnim nebo hrubym nesportovnim chovanim (napf.se snazi zmast
protihrae vykfikem ,pfihraj” ,pust* apod., pouziva na hfisti sprostych slov at uz k sobé své i
jinym osobam, odmita si okamzité upravit vystroj po upozornéni rozhod¢im, po vyzuti
sportovni obuvi pokracuje bez ni ve hie apod.)

Dale bude volnym nepfimym kopem potrestano muzstvo jehoZ brankaf se dopusti nékterého z
nasledujicich pfestupku:

g) rukama se dotkne mice, ktery mu byl amysiné pfihran hraCem jeho muZstva a to od kolena
nize (netyka se autového vhazovani), tzv. ,mala doma*“

h) znovu zahraje rukou micem, ktery mél pfed tim ve své moci, aniz by se jej dotkl protihrac
(zakazana hra brankare — dvoji hrani)

i) shm si pfihraje mi¢ od spoluhrace do pokutového Uzemi a hraje rukou

Nepfimy volny kop bude zahravan z mista, kde doSlo k prestupku, mimo pfipady, kdy k
pfestupku doSlo uvnitf vlastniho pokutového Gzemi. V takovém pfipadé zahravd soupefovo
muzstvo volny nepfimy kop z ¢ary pokutoveho Uzemi v bodé, ktery je nejblizSi mistu prestupku.
Nepfimy volny kop z vlastniho pokutového Gzemi je mozno zahrat z kteréhokoliv mista v tomto
uzemi

Pro rozliSeni pfimého a nepfimého volného kopu zveda rozhodCi pfi nepfimém kopu
napnutou pazi s rozevienou dlani nad hlavu, dokud se mi¢ rozehrany z tohoto kopu
nedotkne jiného hrace, nebo neskon&i mimo hru

3. Napomenuti hra ¢e

Hra¢ bude napomenut jestlize:

a) opakované poruSuje pravidla hry

b) projevuje slovem nebo ndznakem nesouhlas s rozhodnutim rozhod¢&iho

C) provini se nesportovnim chovanim

d) amysIné opusti hraci plochu mimo zénu pro stfidani bez souhlasu rozhod¢&iho



e) odmita dodrzet fadnou vzdalenost od mie pfi soupefové rozehrani nebo se jinak snazi
rozehrani zabranit

f) zmafi soupefi slibné se rozvijejici akci nedovolenym zakrokem, za ktery se nafizuje volny
primy, eventuelné pokutovy kop

4. VVylou éeni hré ¢e

Hrac bude vyloucen ze hry pokud se dopusti nasledujicich prestupku:
a) hraje surové

b) chova se hrubé nesportovné

c) pouziva urazlivych nebo hanlivych vyroku

d) se podruhé provini napominatelnym pfestupkem (druha ZK)

e) plivne na soupefe nebo jinou za&astnénou osobu

f) zabrani soupefi ve skérovani umysinym zahrdnim rukou (kromé& brankéfe ve vlastnim
pokutovym Uzemim)

g) zmafi soupefi vyloZenou brankovou pfilezitost nedovolenym zakrokem, za ktery se nafizuje
volny pfimy eventuelné pokutovy kop

h) dmysIné posune vlastni branku ¢imz zabrani soupefi v dosazeni regulérni branky

Dojde-li k vylou€eni hrace, nesmi se doty¢ény hrac vratit do hry. Jeho muzstvo pokracuje ve hie
po 10 minut oslabeno o jednoho hrd€e. Po 10-ti minutach smi postiZzené muZstvo na pokyn
rozhodciho doplnit pocet hracd na hraci ploSe nékterym nahradnikem bez ohledu na obdrzeni
nebo vstreleni branky. Vylou¢eny hra¢ nebo vykazany funkcionaf muzstva v utkani musi ihned
opustit hraci plochu a prostor hfisté. Odpovédnost nese v plném rozsahu kapitan a vedouci
muzZstva.

Pokud je hrac vylou€en za prestupek v bodé b,c a d aniz by doSlo k jinému poruseni
pravidel, pak bude hra po vylou€eni hrae znovu zahajena nepfimym volnym kopem z mista
prestupku proti jeho muZzstvu. Vyjimkou je opét pokutové Uzemi, kdy je kop zahravan z Cary
pokutového Uzemi nejblize k mistu pfestupku

Pravidlo 11

Volny kop
Volné kopy jsou rozdéleny do dvou kategorii:

s

Primy - ze kterého Ize pfimo dosahnout branky

Nepfimy - ze kterého nemuze byt pfimo dosazeno branky, pokud se pred dosazenim branky
mi¢e nedotkl jiny hr&€ nez hrac zahravajici nepfimy volny kop

1. Od mista, ze kterého se zahrava volny kop, musi byt vsSichni hra¢i soupefova muzstva
vzdaleni nejméné 5m. Mi¢ takto rozehravany musi lezet v klidu na misté kopu a ve hfe je az
po té, co se pohne

2. Pokud se hra¢ muzstva, proti kterému je volny kop zahravan, pfiblizi k mici dfive nez je
rozehran, rozhod¢&i nafidi opakovani volného kopu a provinivsiho se hrace napomene ZK

3.Hra¢ zahravajici volny kop se po jeho zahrani smi znovu dotknout mi¢e aZz poté, co se
jej dotkl kterykoliv jiny hra¢. Pokud hra¢ toto pravidlo porusi, nafidi rozhod¢i proti jeho
muzstvu nepfimy volny kop z mista, kde se hra¢ dotkl mi¢e podruhé

4.Volné kopy zahravané z vlastniho pokutového zemi mohou byt rozehrany z kteréhokoliv
mista uvnitf tohoto uzemi



Pravidlo 12

Pokutovy kop

Pokutovy kop se nafizuje proti muzstvu, jehoz hra¢ se v nepreruSené hie uvnitf vlastniho
pokutového Uzemi dopustil proti soupefi pfestupku, za ktery se nafizuje volny pfimy kop.
Z pokutového kopu muze byt pfimo dosazeno branky. V pfipadé zahravani pokutového kopu
musi byt vzdy doba trvani hry pfislusného polo€asu tak, aby mohl byt pokutovy kop fadné
zahran. At je pokutovy kop zahravan v prabéhu normalni hraci doby nebo v prlibéhu nastaveni,
branka musi byt uznana i pres to, Zze mi¢ pfed tim nez proSel mezi brankovymi ty¢emi a pod
bfevnem se dotkl bud’ nékteré z téchto ty&i nebo bfevna nebo brankare, nebo kombinace téchto
moznosti, za predpokladu, Zze nedoslo k jinému poruSeni

PFi zahravani pokutového kopu musi byt dodrzeny tyto zasady:
1. Mi¢€ musi stéat v klidu na pokutové znacce

2. Hrac, ktery kop zahrava, musi byt pfed tim, nez da rozhodCi pokyn k zahrani, zfetelné
identifikovan zvednutim ruky

3. Branici brankaf musi stat ¢elem do hfisté na své brankové ¢afe mezi brankovymi tyCemi
dokud mi€ neni ve hie (muZe pohybovat nohama a €init klamné pohyby télem)

4. Hra€ zahravajici pokutovy kop musi kopnout mi¢ dopfedu a nesmi se mice dotknout dfive,
nez se mice dotkne kterykoliv jiny hra&. Mic¢ je ve hie, kdyZ se pohne vpred

5.Provedenim opakovaného pokutového kopu mize muzstvo povéfit jiného hrace

6. Ostatni hraci obou muzstev zlstavaji na hraci ploSe mimo pokutové Uzemi nejblize 7 metrd
od brankové ¢ary a nejblize 5 metrti od mice

Trestni ustanoveni za jakékoliv poruSeni tohoto pravidla:
a) branicim muzstvem: kop bude opakovan, pokud nebylo dosazeno branky

b) atocicim muzstvem: prfed zahranim kopu a je-li dosazeno branky, ta nebude uznana a kop
bude opakovan

c) hrdéem provadéjicim pokutovy kop: po zahrani kopu, bude soupefovu muzstvu priznan
nepfimy volny kop

Pravidlo 13

Autové vhazovani

Prejde-li mi¢ celym svym objemem pfes postranni ¢aru, at uz po zemi nebo ve vzduchu, bude
vhazovan zpét do hry jakymkoliv smérem z mista, kde pfeSel postranni ¢aru. Rozehravat
bude hra€¢ opa&ného muzstva, nez toho, jehoz hra¢ se mice dotkl posledni na hraci plose

Pro rozehréani plati tyto zasady:

1. Ve chvili vhazovani musi mit vhazujici hra€ obé své nohy Uplné vné postranni ¢ary, jinak je
rozehrani pfiznano hrddm soupefova muzstva

2. Mi¢ bude povazovan, Ze je ve hie okamzité poté, co opusti ruce vhazujiciho hrace a
prejde postranni ¢aru smérem do hristé

3. Z tohoto rozehrani nemuze byt pfimo dosazeno branky. V takovém pfipadé se nafizuje vyhoz
od branky

Trestni ustanoveni:

a) jestlize mi¢ bude nespravné zahran (musi byt za hlavou) bude vhazovani  zahravano
znovu a to hra¢em souperfova tymu

b) jestlize je rozehrani provedeno z jiného mista,nez z bodu, kde mi¢ pfeSel postranni ¢aru,
bude provedeno znovu hra¢em soupefova tymu
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c) jestlize vhazujici hra¢ zahraje mi¢em podruhé prfed tim, nez se ho dotkne jiny hrac, bude
hracem souperova tymu zahrdvan nepfimy volny kop z mista, kde doSlo k prestupku, pokud
k tomuto prestupku nedoSlo v pokutovém Gzemi. V takovém pfipadé by byl nepfimy volny
kop zahravan z hranice pokutového tzemi v bodé nejblizSim mistu,kde doSlo k  prfestupku

Pravidlo 14

Vyhoz a vykop od branky

Prejde-li mi¢ celym svym objemem brankovou ¢aru mimo jeji Cast mezi brankovymi tyCemi
a pod brfevnem (gélu), a to at' uz ve vzduchu nebo po zemi a byl naposledy zahran hracem
atoCiciho muzstva, brankar, ktery stoji uvnitf vlastniho pokutovém Gzemi, vyhodi rukou mi¢
zpatky do hry za své pokutové uzemi

Pro vyhoz od branky plati tyto zasady:
1. Brankaf musi stat uvnitf vlastniho pokutoveého tzemi.

2. Mi¢ musi opustit pokutové Gzemi, teprve potom je ve hfe, dfive se ho nesmi zadny hra¢
dotknout

3. Hradi soupefova muzstva musi zlstat mimo pokutové Uzemi z néhoz je vyhoz rozehravan
P#A poruseni bodu 1 az 3 se vyhoz opakuje

4. Vyhozem od branky nemulze byt pfimo dosaZzeno branky. Pouze v pfipadé, kdy chyti
brankdf mi¢ ze hry, mdze mi¢ vyhodit nebo vykopnout. Timto vykopem muze brankar
pfimo dosahnout branky.

Trestni ustanoveni:

Jestlize se mi¢ dotkne hréace, nebo je hran hracem stejného tymu jako je brankar, ktery
provadi brankovy vyhoz nebo hradem soupefova tymu, uvnit/ brankafova pokutového
Gzemi, brankovy vyhoz bude opakovan.

Vyklad: brankartv vyhoz mic¢e do vlastni branky neni gol. Mi¢ jesté nebyl ve hfe - vyhoz se
opakuje. Pozor na situaci, kdy je mi¢ ve hfe a brankar mi¢ rozehrava z brankovisté - mic¢
nemusi opustit pokutové Uzemi. A takto rozehrany mi¢, ktery skonci rovnou v brance, je uznan
jako regulérni (vlastni) gol.

Pravidlo 15

Rohovy kop

Prejde-li mi€¢ celym svym objemem pfes brankovou ¢aru mimo ¢ast mezi brankovymi ty¢emi a
pod bfevnem (golu), at uz ve vzduchu nebo po zemi a byl naposledy zahran hracem
braniciho muzstva, bude zahravan rohovy kop

Pro rozehrani rohového kopu plati tyto zasady:

1. Mi¢ musi stdt nehybné na spojnici brankové a postrani ¢ary na té strané, kde preSel
brankovou ¢aru

2. Hraci muzstva, které kop neprovadi, musi dodrzet vzdalenost 5m od mista rozehrani
rohového kopu. V pfipadé nedodrzeni vzdalenosti mize byt vinik napomenut ZK

3.Hra¢ zahravajici rohovy kop nesmi hrat miCem podruhé dfive, nez se mi¢e dotkl kterykoliv
jiny hr&g, jinak je soupefovu muZstvu pfiznan nepfimy volny kop z mista, kde se hra¢ dotkl
mice podruhé. Mi¢ je ve hie, jakmile se pohne

4. Pfimo z rohového kopu muze byt dosazeno branky
Trestni ustanoveni:
V pripadé poruseni tohoto pravidla se rohovy kop opakuje
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Vysvétlujici dopliky a dodatky

Kopy ze zna €ky pokutového kopu

V pfipadé, Zze musi byt zahrdvany pokutové kopy, které musi rozhodnout o vitézi zapasu,
budou uplatnény nasledujici podminky:

1. Rozhod¢&i vybere mig, kterym budou zahravany vSechny kopy a uréi branku, na kterou se
budou vSechny kopy provadét

2. Provede losovani. Muzstvo, které los vyhralo, zahrava kop jako prvni

3. Rozhod¢i si zapiSe prvni trojici hracd obou muZstev. Tato trojice bude vybrana ze vSech
hracu uvedenych v zapise o utkani

4. TFi kopy bude stfidavé zahrdvano kazdym muzstvem

5. Jestlize po zahrani tfi pokutovych kopU vstrelilo jedno z muZstev vétSi pocCet branek, stava se
vitézem

6. Jestlize po zahrani tfi pokutovych kopu dosahla obé muzstva stejného poctu branek nebo
nebylo dosazeno zadné branky, zahravani kopi bude pokradovat po jednom ve  stejném
poradi do té doby, nez obé muZstva zahraji stejny pocet kopl (nemusi to byt nezbytné tfi kopy)
a jedno muzstvo dosahne o branku vice nez muzstvo druhé

7. Tyto dodate¢né kopy budou zahrdvany hradi, ktefi se nezucastnili prvni série tfi kopu
vCetné brankare. Poté, co opét stfidavé zahraje kazdy =z téchto hracu dalSi sérii kopa a
opét neni rozhodnuto, zahraji znovu hrac¢i z Gvodnich trojic ve vySe stanoveném poradi.
Takto se postupuje az do uplného rozhodnuti

8. Vylougeny hra¢ se nesmi kopu zucastnit
9. Kterykoliv hra€ opravnény ke hie v utkani smi kdykoliv pfevzit misto svého brankare

10. BrankarF stejného muzstva, jako je stfelec provadéjici kop, zlGstava na hraci ploSe mimo
pokutové Uzemi a nezasahuje do hry

11. Pfi provadéni kopu jsou na hraci ploSe pouze hraéi obou muzstev a rozhod¢&i. Hraci
s vyjimkou zahravajiciho stfelce a obou brankart se shromazdi na druhé poloviné hfisté nez je
branka uréena k provadéni kopu. Rozhod¢&i kontroluje pofadi hracl, dba na spravny zapis
stfelct branek. PFfi provadéni kopu kontroluje spravné postaveni mice, postaveni a pohyb
brankare i stfelce a signalem pistalkou dava povel k zahrani kopu

Rozhodnuti VV:

Pokud ma muzstvo v okamziku ukonceni doby hry vétSi pocet hraédé nez muzstvo soupere,
zredukuje pocet hracd, ktefi se zucastni provadéni kopu tak, aby byl shodny s poétem hracu
soupere, a oznami rozhod¢imu jméno a Cislo kazdého hrace, ktery se provadéni nezucastni.
Odpovida za to kapitan muZstva

Uvedeni mi €e do hry jednim z muzstev
(k pravidlu ¢€.7,11,12,13,14,15)
Mi¢ muze byt uveden do hry nasledujicimi zpasoby:

1. Pfi zahgjeni hry (na zaCatku obou polo¢asu a po obdrzené brance) ato rozehranim ze
stfedového bodu.Toto uvedeni mi¢e do hry ma nékteré zvlastnosti - je to jediny zpUsob
rozehrani, kdy hrac¢i soupefe nemusi stat ve  vzdélenosti 5m, ale pouze 3m. Z tohoto
rozehrani nemuaze byt pfimo dosazeno branky. Mi¢ musi vzdy sméfovat kupfedu

2. Volnym kopem - ten mlze byt pfimy (z ného mize byt pfimo dosazeno branky) nebo
nepfimy (z ného branky pfimo byt dosazeno nemlze - po rozehrani musi mi¢ nékdo
teCovat). Pokyn k rozehrani nemusi rozhod¢i dat piStalkou, ale mGze byt i astni, napf. ,hraj*

3. Pokutovym kopem - to je vlastné zvlaStni pfipad volného pfimého kopu za prestupek,
kterého se dopustil hra€ uvnitf vlastniho pokutového Uzemi. Z ného  muZe byt pfimo
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dosazeno branky, ale mize byt irozehran, vzdy vSak musi mi¢ sméfovat kupfedu. PK musi
byt zahran - pokud by hra¢ s jeho zahranim zbyte¢né dlouho otalel, mize ho rozhod¢i
napomenout ZK za zdrzovani hry nebo nesportovni  chovani, ale nesmi mu vzit pravo kop
zahrat, pokud ZK neni druha v pofadi (CK)

4. Autovym vhazovanim - je to navazani hry pokud mic¢ pfeSel postranni ¢&aru. Z tohoto
rozehrani nemuaze byt pfimo dosazeno branky

5. Rohovym kopem - z tohoto mze byt pfimo dosazeno branky. Pokud je rohovy kop chybné
zahran (mi¢ nestal pfesné na spojnici brankové a postranni ¢ary, byl v pohybu nebo hraé
preslapl do hfisté) muzstvo mi€¢ neztraci, nybrz rozehrava znovu!!l

6. Vyhozem od branky - po té, co mi¢ pfeSel vinou uto€iciho muzstva brankovou ¢&aru (mimo
prostor branky) provadi toto rozehrani brankaf rukou. Zatimco ve vSech predchozich
pfipadech byl mi€ ve hie ve chvili, kdy se pohnul, vtomto pfipadé je mi¢ ve hie az ve chvili,
kdy opusti pokutové Uzemi. Branky z né&j pfimo byt dosazeno nemuze. POZOR!! Neplést tuto
situaci s momentem, kdy brankar chyti mi¢ ze hry! V tom pripadé mi¢ nemusi opustit pokutové
Gzemi, aby jim bylo moZno hrat a z této situace brankar mize vykopem dosahnout branky

Dvé dulezita pravidla, ktera plati pro vSechny uvedené zp  Gsoby zahajeni hry:

1. Hrag, ktery provadi rozehrani, se nikdy nesmi podruhé po rozehrani dotknout mice dfive, nez
se ho dotkl jiny hrd¢ (spoluhrd€ nebo protihrd€). Trestem je nepfimy volny kop proti jeho
muzstvu

2. Ze zadného ze Sesti zminénych uvedeni miCe do hry nemuzZe byt dosazeno vlastni
branky!!! Pokud byl mi¢ fadné uveden do hry a ve vlastni brance skoncil, provadi soupef
rohovy kop. Pokud si pfi vyhozu od branky brankaf mi¢ vhodi sam do vlastni branky, rozehrava
se znovu, protoze mi¢ neopustil pokutové uzemi.

Zavérecna ustanoveni

1.Z&vazny vyklad téchto doplnénych pravidel je opravnén provadét pouze VV.

2.Tyto pravidla byly schvaleny VV Malého fotbalu Olomouc a vstupuji v platnost dnem 1.srpna
2013.
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